
Александр Гурин — UX/UI Designer

 Junior
 Израиль
 Контакт: geeklink.io/cv-31115

Навыки
A/B- и коридорные тестирования, CJM, Figma, JTBD, Tilda, UI-киты, User Stories, UX-исследования, гайдлайны
iOS/Android/, дизайн-системы, композиции, мудборды, прототипирование, референсы, теория цвета, типографика.

Опыт работы

Яндекс Практикум (обучение)

Январь 2022 — Сентябрь 2022 - UX/UI Designer

– Исследовал конкурентов, целевую аудиторию, её привычки, работал с гипотезами.
– Тестировал гипотезы.
– Продумывал пользовательские сценарии, делал интерфейс интуитивно понятным.
– Проектировал визуальную часть сайтов, мобильных приложений и сервисов.
– Делал анимированные прототипы и тестировал с пользователями свои решения.

Double Tree by Hilton Minsk

Март 2019 — Март 2022 - Администратор отдела ресторанного обслуживания

– Организовывал рабочие процессы в команде.
– Коммуницировал с огромным количеством гостей со всего мира.
– Разрешал все возникающие конфликтные ситуации.
– Проводил различные мастер-классы для сотрудников отеля.
– Организовывал и участвовал в различных мероприятиях, проходящих в отеле.

Образование

UX/UI Designer

Яндекс Практикум
Январь 2022 — Сентябрь 2022

Общественное питание

Минский государственный профессионально-технический колледж кулинарии.
2018-2020

Ландшафтный дизайн

Минский государственный профессионально-технический колледж декоративно-прикладного искусства
имени Н.А. Кедышко.
2016-2018

https://geeklink.io/cv-31115
https://geeklink.io/cv-31115


Обо мне
Привет!

Меня зовут Александр Гурин, я UX/UI Designer.

Недавно закончил 8-месячный курс «Дизайнер интерфейсов» от Яндекс Практикума. На курсе проектировал
сложные интерфейсы и мобильные приложения в Figma с учётом ограничений и гайдлайнов. Научился делать
пользовательские исследования и адаптировать сайты со сложными элементами. Сейчас нахожусь в поиске работы.

На текущий момент живу в Тель-Авиве, совсем недавно переехал сюда из Минска. Изучаю английский язык,
занимаюсь спортом, привыкаю к новой обстановке :)

Портфолио: https://www.behance.net/MANGYST


