
Дмитрий Неделюк — Разработчик игр на Unreal Engine 5

 Junior
 Россия, Казахстан, Грузия, Чехия
 50 000 ₽ (руб/мес)
 Контакт: geeklink.io/cv-35322

Навыки
Blueprint, C++, Git, Java, JetBrainsRider, MicrosoftVisualStudio, UE4, UE5, ООП, Основы композиции света и кадра,
Основы теории цвета..

Опыт работы

ANCOR | Yandex

12.2021-02.2022 - Тестировщик Асессор

– Низкоуровневое тестирование всех сервисов Яндекс
– Составление баг-репортов
– Поиск неприемлемого контента

ООО "Ред Брикс Девелопмент" студия-разработчик REDBRIXWALL

05.2022 - 09.2022 - QA Engineer

– Тестирование игрового контента, билдов и требований
– Написание тестовой документации
– Опыт единоличного тестирования проекта
– Опыт тестирования двух проектов параллельно

Образование

Разработка игр на Unreal Engine 4

Geekbrains
2021-2023

Согласен на неоплачиваемую стажировку.

Радиотехника, факультет мультимедиа технологий, кафедра акустики и
звукотехники

Санкт-Петербургский Государственный университет кино и телевидения
2013-2017

Неоконченное высшее

https://geeklink.io/cv-35322
https://geeklink.io/cv-35322


Тестирование мобильных приложений

Geekbrains
2021

Обо мне
Закончиваю курс разработки игр на Unreal Engine в онлайн школе Geekbrains. Согласен на любую работу, на любых
условиях. Просто ради опыта. В группе отличался тем, что задавал больше всех вопросов.


