
Алексей Костюк — DevOps Engineer

 Junior
 Турция
 600 - 800 USD/MONTH
 Контакт: geeklink.io/cv-78760

Навыки
AD, Ansible, Azure, Azure DevOps, Bash, CI/CD, Docker, Git, Kubernetes, Linux, PowerShell, Python, terraform, Vagrant,
Virtualization, VMware ESX.

Опыт работы

UGMK

2017-2021 - Системный администратор

• Настроил и поддерживал серверы Windows 2003, 2008 и 2012 R2 с индивидуальными настройками,
обеспечивая 99%
времени работы
• Перенес серверы на виртуальные серверы (ESXI), что привело к сокращению затрат на оборудование на
50%
• Внедрил службы WSUS, WDS и Veeam для улучшения надежности системы
• Разработал инфраструктуру сети в 5 офисах, увеличив скорость сети
• Настраивал устройства Cisco
• Установил и настроил IP-видеонаблюдение для удаленного мониторинга
• Управлял поставщиками и снизил затраты компании на 10% благодаря эффективному ведению
переговоров и управлению
поставщиками.

EPAM Systems

2022-2023 - Стажер DevOps Engineer

• Развернул веб-приложение в Microsoft Azure
• Использовал Terraform для внедрения IaC инфраструктуры на Azure, что сокращает время развертывания на
50%
• Разработал и внедрил CI/CD конвейеры для автоматизации Web App и Kubernetes, что приводит к
сокращению ошибок при
развертывании
• Создал Docker-образы и развернул контейнеры в облачной среде Azure с помощью Docker Compose,
оптимизировав
масштабируемость и эффективность
• Настроил Kubernetes для развертывания приложений и различных сервисов

Образование

Высшее образование в области программирования

Белорусский Государственный Университет Информатики и Радиоэлектроники Минск, Беларусь

https://geeklink.io/cv-78760
https://geeklink.io/cv-78760


2014-2018

Обо мне
Как опытный инженер DevOps с сертификацией Azure (AZ-104), увлеченный автоматизацией и совершенствованием
процессов, я обладаю опытом в проектировании, внедрении и обслуживании надежных и масштабируемых
инфраструктур, которые способствуют успеху бизнеса.

У меня есть практический опыт работы с различными технологиями, включая Azure, Terraform, Git, Docker,
Kubernetes и CI/CD pipelines. Используя эти инструменты, я стремлюсь создавать высококачественное программное
обеспечение быстрее и эффективнее, сокращая время вывода на рынок и улучшая общий процесс разработки.

В моей карьере моя конечная цель - работать бок о бок с группой профессионалов-единомышленников, которые
разделяют страсть к созданию высококачественного программного обеспечения. Я стремлюсь раздвигать границы и
добиваться выдающихся результатов, и я буду рад присоединиться к команде, которая впечатляет своими
устремлениями


