
Евгений Поляков — Unity Developer

 Junior
 Польша
 800 € (евро/мес)
 Полная занятость
 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-100224

Навыки
Addressable, asynchronous programming, C#, DOTween, OOP, SOLID, UniTask, Unity, Zenject.

Опыт работы

Bit Of Bit

Сентябрь 2023 - На текущий момент - Middle Unity Developer

Мои обязанности: Построение архитектуры приложения, реализация игровых механик, адаптация
приложений под веб-платформу, построение бандлов через Addressable для пк, веб и мобильных проектов

Образование

Программирование на C#

IT-Academy
Сентябрь 2022 – Декабрь 2022

https://cloud.mail.ru/public/Gmjt/zDpJdQfdQ

Разработка игр на UNITY

IT-Academy
Январь 2023 – Май 2023

https://cloud.mail.ru/public/o2DQ/UDU6Ahyfj

Обо мне
Разрабатываю игры уже более 3-х лет. В основном работал на Web проектами и проектами на мобильные
устройства. Также занимался адаптацией игр под мобильные платформы и их оптимизацией.

https://geeklink.io/cv-100224
https://geeklink.io/cv-100224

