
Nikolay Sidorov — iOS Developer

 Middle
 Россия, Мсоква
 220 000 ₽ (руб/мес)
 Полная занятость
 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-111511

Навыки
Alamorfire, CI/CD, Combine, Fastlane, GCD, Git, IOS, Modern Swift Concurrency, MVC, MVVM, Realm, Redux, RxSwift, SOLID,
Structed Concurency, swift, SwiftUI, UIKit, VIP, VIPER, XCode.

Опыт работы

Тинькофф

08.10.2021 - 1.06.2022 - SQL Developer

Работа с SQL(Oracle) (усовершенствование и написание запросов различной сложности)
Обновление документов и их дизайн
Разработка, исправление отчетных форм в формате PDF/HTML/EXCEL
Постановка новых задач на реализацию новых проектов
Коммуникация с заказчиками
Взаимодействие с группами аналитики, разработки и тестирования
Решение проблемных кейсов разной сложности,
Осуществление первичной поддержки эмиссионного подразделения

UPTOWN LLC

12.06.2022 - 12.07.2023 - iOS Developer

iOS Developer
Проект: UPTOWN — приложение, интерактивная карта, которая помогает найти место и событие под запрос
• Внедрил сервис аналитики UXCam, который позволил выполнить рефакторинг элементов интерфейса,
вызывавших сложности у пользователя, в итоге ежедневное посещение приложения увеличилось на 25%
• Разработал фичу с событиями в городе, что привело 40% новых пользователей и организаторов этих
событий
• Разработал комплексную дизайн-систему, включающую элементы пользовательского интерфейса и
анимацию, что улучшило пользовательский опыт и повысило оценку приложения в AppStore до 4.8 звезд.
• Имплементировал Fastlane, сократив время на тестирование и доставку приложения в AppStore на 50%.
Провел рефакторинг проекта и реализовал переход на многомодульную архитектуру, в результате чего
время компиляции сократилось на 40%, а модульность кода упростила поддержку приложения, ускорив ТТМ
на 30%
• Оптимизировал функциональные алгоритмы, снизив задержку загрузки данных на 60% и улучшив
отзывчивость приложения. Внедрил реактивное программирование, что увеличило скорость отклика
приложения на пользовательские действия в 2 раза

Стек: iOS 15+, MVVM+C, UIKit, RxSwift, Cartography, Firebase, Combine, Tuist, Kingfisher, Swinject, GCD, MapKit,
CoreLocation, Fastlane, PanModal

SMD Agency

26.07.2023 - настоящее время - iOS Developer

https://geeklink.io/cv-111511
https://geeklink.io/cv-111511


1. UrbanMedic – сервис для онлайн-консультаций, прохождения курса лечения и мониторинга здоровья
https://apps.apple.com/ru/app/id1499811728

• Разработал экраны записи на прием и список актуальных и старых записей, что привело к увеличению
числа онлайн-записей на 40% за первые 2 месяца после запуска. Это улучшило доступность услуг для
пациентов и повысило эффективность работы клинического персонала.
• Расширил функционал чата между врачами и пациентами путем добавления возможности обмена
фотографиями, картинками и документами, что привело к росту активности в чатах на 50% за первый месяц.
• Сопровождал редизайн пользовательского интерфейса приложения, сосредоточив внимание на создании
интуитивно понятного дизайна, что способствовало увеличению среднего времени использования
приложения на 30%, росту конверсии записи на прием через приложение на 25%, росту числа
положительных отзывов на 50%.
• Внедрил новую функцию “Статьи”, предоставляющую пользователям доступ к образовательным и
информационным материалам о здоровье напрямую от врачей и медицинских экспертов. Это нововведение
увеличило вовлеченность пользователей на 30% и улучшило имидж приложения среди целевой аудитории.

2. TomYumBar – приложение для заказа и доставки еды
• Спроектировал архитектуру приложения TomYumBar, выбрал подходящие технологии, оптимизировав
процесс разработки и обеспечив масштабируемость и поддерживаемость продукта.
• Провел комплексное тестирование, включая юнит-тесты и UI-тесты, для выявления и устранения ошибок
перед публикацией приложения, что способствовало выпуску качественного и надежного продукта.
• Взаимодействовал с дизайнерами для точной реализации визуальных концепций и интерфейсов.
Стек: iOS 14+, MVVM(UIKit), VIP/REDUX (SwiftUI), SnapKit/Storyboard/SwiftUI, RxSwift/RxRealm/Combine, Kingfisher,
DIP, Alamofire, CoreLocation, Fastlane, YandexMaps, async/await

Образование

Лётная эксплуатация и управление воздушным движением, Эксплуатация
воздушных судов и организация воздушного движения

Ульяновский Институт Гражданской Авиации имени главного маршала авиации Б.П. Бугаева
01.09.2016/31.07.2021

Обо мне
IOS-разработчик с опытом в создании, тестировании и оптимизации мобильных приложений на Swift. Владею
навыками ведения проектов от идеи до успешного запуска в App Store. Имею опыт реализации реактивного
программирования с использованием RxSwift и Combine, разработки пользовательского интерфейса с учетом
последних тенденций в дизайне, умею создавать приложения как на UIKit, так и SwiftUI. Оптимизирую
производительность приложений, повышаю эффективность и стабильность продукта. Сфокусирован на развитии
продукта и решении бизнес-задач.


