
Toma Pimenova — 2d художник (концепт/комиксист)

 Junior
 Россия, Москва
 50 000 ₽ (руб/мес)


Временная работа | Полная занятость | Стажировка
| Фриланс | Частичная занятость

 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-116743

Навыки
CSP, PhotoShop.

Опыт работы

Sokarev, Saikono

Январь 2023 - настоящее время - Технический художник

Помощник художника-аниматора/технический художник
Подготовка рисунка под анимацию:
– Нарезка рисунка (персонажа, иллюстрации, окружения) по тз аниматора/заказчика;
– Дорисовка необходимых частей;
– Разложение и нейминг слоёв для удобства аниматора

ST Sinovar

Август 2024- настоящее время - Иллюстратор

Создаю комиксные иллюстрации согласно ТЗ

Образование

Visdev

Misha Oplev
январь 2022 - февраль 2022

Обучалась работе с цветом для создания кейшотов и колорскриптов

Обо мне
Портфолио - https://www.artstation.com/maevra
Больше работ (наброски, эмоции и тд) - https://vk.com/mmaevra

Достижения и опыт:

- Рисую иллюстрации для визуальной новеллы «Легенды Савары: Дети солнца». Выход игры запланирован на январь
2025 года.

- Создала за месяц персональный проект в сеттинге эпохи Возрождения с элементами современного мира. Задалась
вопросом «а что если бы попкультура Америки 1860-1920хх стала камнем преткновения в ещё непрогрессивной

https://geeklink.io/cv-116743
https://geeklink.io/cv-116743


Европе 16 века?”

- Опыт работы в комиксе

Навыки:
- Владение photoshop, csp
- Отрисовка персонажей и пропсов (предметов, объектов)
- Знание композиции, работы форм, цвета, света и атмосферности (плановости)
- Наличие базовых знаний в анимации
- Знание анатомии человеческого тела
- Огромная любовь к движению/динамике, сочным цветам и нуару, мультфильмам, синематикам и сильному
нарративу, трогающему за душу

Почему я? Я знаю, чего хочу и к чему стремлюсь в итоге, а это уже полпути.

Благодаря этому я с каждым днём обретаю опыт, который помогает достигать реальных целей и расти вверх да
вширь.

Эми Томпсон, Кен Андерсон, Брайан Кониецко, Альберто Мьельго, Врубель, Верещагин, Малькольм Липке и
художники игры «zenless zone zero» - мои ориентиры в мире искусства


