
Андрей Пучков — Go-разработчик

 Middle
 Россия, Москва
 150 000 ₽ (руб/мес)
 Полная занятость
 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-121506

Навыки
Docker, Git, Go, gRPC, PostgreSQL, Redis, REST, SQL.

Опыт работы

SberDevices

12.2023/12.2024 - Go-разработчик

API к ML-сервисам SaluteSpeech и GigaChat
– Разработка и поддержка API
– Написание юнит и интеграционных тестов
– Поддержка и развитие внутренних библиотек
– Участие в код-ревью
– Взаимодействие с командой, обмен опытом/знаниями

ОЛЛЭКС

12.2022/11.2023 - Go-разработчик

API к сервису для хранения и обработки данных о зданиях и сооружениях позволяющая собирать данные
непосредственно на месте обследования
– Разработка и поддержка API
– Написание юнит и интеграционных тестов
– Участие в код-ревью
– Взаимодействие с командой, обмен опытом/знаниями

ОЛЛЭКС

10.2021/12.2022 - Аналитик

– Внедрение автоматизированных систем для ускорения процесса сбора и анализа данных
– Ведение базы данных по объектам обследования, проверка и обновление данных
– Улучшение внутренних процессов компании
– Подготовка отчетной документации

Образование

Разработчик

Школа21(Сбер)
2022

https://geeklink.io/cv-121506
https://geeklink.io/cv-121506


Школа цифровых технологий от Сбер

землеустройство

ОГУ им Тургенева
2016

Стажировка/обучение Go-разработчик

WBTech(Wildberries)
2022

Обо мне
Карьеру начинал с должности Аналитика, где я занимался внедрением автоматизированных систем для
оптимизации рабочих процессов и улучшения внутренней эффективности компании.

Прошел интенсив на языке C в Школе 21(Сбер), где вошел в топ-10 студентов трайба и был приглашен на основное
обучение.
Основным направлением для себя выбрал разработку на Go.
Чтобы прокачать свои навыки я проходил курсы на разных образовательных платформах, стажировался в
WbTech(Wildberries) на Go, посещал различные профильные конференции.

Затем перешел на позицию Go-разработчика где участвовал в разработке API сервиса для хранения и обработки
данных для обследований зданий и сооружений.

В SberDevices разрабатывал и поддерживал API для таких продуктов, как SaluteSpeech и GigaChat. Занимался
поддержкой и развитием внутренних библиотек. Обменивался опытом внутри команды и проводил код-ревью.

Постоянно учусь чему-то новому, стараюсь регулярно изучать новые технологии и совершенствоваться.

А еще имею огромный опыт занятий в тренажерном зале и могу не только прокачать вашу команду, но и накачать.


