
Илья Минин — Арт Директор, Компьютерная Графика

 Senior
 Россия, Москва
 150 000 - 500 000 ₽ (руб/мес)
 Временная работа | Фриланс | Частичная занятость
 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-121647

Навыки
3D-графика, autocad, Blender, Cinema 4D, davinci resolve, FMOD, InstaLOD Studio, Jitter, MAX MSP, motion design, Studio
One, Substance painter, Unreal Engine, Адаптивное планирование, Визуализация, деловая коммуникация,
Организаторские навыки.

Опыт работы

Creative Unit

Апрель 2023 — Август 2023 - Game designer, 3D Artist, SFX, Modelling

Звуковой дизайн

Merry's

Октябрь 2022 — Апрель 2023 - 3D Arist, Designer, SFX, Score, FMOD Implementation

Повышен до главы звукового отдела

VATAGA Team

Август 2020 — по настоящее время - CG Artist, Sound Designer, Score

Создание CG катсцен, звуковое сопровождение

Индивидуальное предпринимательство / частная практика / фриланс

Июнь 2016 — по настоящее время - Freelance

Звуковой дизайн, Музыкальное Сопровождение, 3D широкого профиля

Foxcride Studio

Ноябрь 2021 — Октябрь 2022 - Lead Sound Designer, FMOD Implementation

Повышен до главы звукового отдела после успешной имплементации FMOD в проект и инструктажа
программистов.

Некоммерческая аудиовизуальная студия "PIKE STUDIO" (Аудио, видео)

Март 2017 — Май 2020 - Звукорежиссёр, Корректор, Sound-designer

Саундтреки и обработка для короткометражных фильмов и анимации

https://geeklink.io/cv-121647
https://geeklink.io/cv-121647


Образование

Современное искусство, Художник

ГБУКИДО "МКАИ"
2021-2023

Реставрация и реконструкция архитектурного наследия, Реставрация Памятников
Каменного и Деревянного Зодчества

ГБПОУ "26 КАДР"
2020-2021

Пианист, трубач

Музыкальная Школа им. Я. Флиера
2010 - 2017

Emeritus Professor Barry Truax, Participant in the online summer course for the Tutorial
for the Handbook for Acoustic Ecology

Simon Fraser University
2021

Обо мне
Zdravej!

Меня зовут Минин Илья (Eli).
Будучи художником, представляю современное искусство через компьютер.
Моё видение — это смесь смелых решений и экспериментов.

Творю под брендом "eli_lab", где воплощаю deep dark fantasies в CG и анимацию.

Что обычно делаю:
�Разработки CG и анимаций с оригинальным стилем
�Интеграция современных трендов и идей в проекты
�Контемпорари Арт, выставочные программы
�Эксперименты и нестандартные подходы

Что имею на похвастаться:
�Обучение в Школе Родченко, где получил научился превращать этику в эстетику, а вдохновение – в товар
�Опыт преподавания и коллабораций в сфере компьютерного дизайна, анимации и CG
�Перформансы,выставки, интересные реализованные проекты
�Есть чувство вкуса и музыкальный слух

Немного о стиле работы:
Мы вместе обозначаем ключевые моменты проекта, договариваемся о сроках и условиях оплаты.

Для комфортной работы, показываю промежуточные результаты и обсуждаем реализацию вместе с заказчиком.

�Личный сайт
�Шоурил

Буду рад интересным проектам!

https://eliasadams.github.io/eli_lab
https://youtu.be/kUCLW8sF78U

