
Vladimir Dmitriev — Frontend Developer

 Senior
 Армения
 2 500 $ (дол/мес)


Временная работа | Полная занятость | Частичная
занятость

 Удаленная работа
 Релокация
 Контакт: geeklink.io/cv-123849

Навыки
CSS, HTML, JavaScript, React, Redux, TypeScript.

Опыт работы

IT Dao

2020/2022 - Fullstack-разработчик

• Проект: Веб‑приложение для управления рабочими процессами агропромышленного предприятия.
• Технологический стек:
• Фронтенд: React, Redux, Redux Saga, Styled‑components.
• Бэкенд: PHP, PostgreSQL.
• Обязанности:
• Разработка и расширение пользовательских интерфейсов.
• Поддержка и улучшение существующего функционала.
• Расширение доступных типов данных и интеграция новых сущностей.
• Достижения и реализованные решения:
• Интеграция сервиса авторизации.
• Разработка системы генерации задач для сотрудников.
• Внедрение контроля выполнения задач и оптимизации рабочих процессов (например, опрыскивание
растений, сбор урожая).
• Реализация отображения данных в виде графиков и таблиц.
• Добавление возможностей фильтрации и агрегации данных.

Ziphycare

2022/2024 - Frontend-разработчик

• Основные обязанности:
• Разработка адаптивной вёрстки по макетам в Figma.
• Написание клиентской логики для взаимодействия с backend API.
• Участие в развитии мобильного приложения на базе React Native.
• Достижения и реализованные решения:
• Разработка функционала записи пациентов для проведения медицинской диагностики.
• Внедрение системы онлайн-записи к выбранным специалистам.
• Реализация модуля отслеживания результатов анализов.
• Создание административной панели для управляющего персонала.
• Интеграция выбора предпочтительного медицинского отделения с использованием Google Maps.
• Интеграция платежного сервиса Stripe для обработки транзакций.
• Реализация видеозвонков на базе технологии WebRTC.

Velvetech

2024/2025 - Frontend-разработчик

https://geeklink.io/cv-123849
https://geeklink.io/cv-123849


• Разработал и внедрил интерактивные визуализации для анализа данных, которые стали ключевым
инструментом принятия решений для пользователей и позволили увеличить вовлечённость на 30%.
• Сократил время рендеринга графиков на 40%, переписав логику визуализации и внедрив lazy loading,
мемоизацию и оптимизацию работы с DOM.
• Интегрировал real-time обновление данных через WebSocket/API, благодаря чему пользователи стали
получать актуальные данные мгновенно, без перезагрузки страницы.
• Инициировал и реализовал улучшения в интерфейсе (доступность, UX, адаптивность), что получило
положительные отзывы от команды поддержки и клиентов.
• Работал тесно с продуктовой командой, дизайнером и бэкенд-разработчиками, обеспечивая быстрый цикл
поставки фич — от идеи до продакшена.
• Настроил покрытие критических компонентов юнит- и интеграционными тестами (Jest, RTL), повысив
стабильность релизов и сократив количество багов на проде.
• Регулярно участвовал в архитектурных обсуждениях и code review, внося предложения, которые улучшали
читаемость и расширяемость кода.

Образование

Разработка нефтяных месторождений

Пермский национальный исследовательский политехнический университет
2018/2020

Магистр

Эксплуатация и обслуживание объектов добычи нефти

Пермский национальный исследовательский политехнический университет
2014/2018

Бакалавр

Обо мне
Работал как в крупных командах по Agile/Scrum, так и в небольших коллективах, где выполнял широкий спектр
задач самостоятельно. Знаком с полным циклом разработки – от проектирования архитектуры до деплоя.
Оптимизировал приложения, улучшал UX, создавал масштабируемые системы компонентов и занимался
модуляризацией приложений. Обладаю глубоким пониманием производительности, адаптивности и удобства
интерфейсов, стремлюсь создавать современные и эффективные цифровые продукты. Основной стэк: React, NextJS,
Typescript.


